
Name:  Herkunft:  Stil:  

Stärke  Reflexe  Konstitution  

Schnelligkeit  Technik  Fokus  

Normal (W6):  Super (W8):  Hyper (W10):  
Lebensenergie 

99 98 97 96 95 94 93 92 91 90 89 88 87 86 85 84 83 82 81 80 79 78 77 76 75 

74 73 72 71 70 69 68 67 66 65 66 64 63 62 61 60 59 58 57 56 55 54 53 52 51 

50 49 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 

25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

Chi 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 
 

       
Schneller Schlag      (SS)  Heftiger Schlag        (HS)  Tiefer Schlag               (TS)  Sprungschlag        (SpS) 

G:  OOOOOOOOO  G: OOOOOOO  G: OOOOO  G: OOOOOO 

S: OOOO  S: OOOOOOO  S: OOOOOOOO  S: OOOOOOOO 

Cancelt:  HS, A  Cancelt:  ---  Cancelt:  B  Cancelt:  TS, TK, TB 
       

       

       
Schneller Kick           (SK)  Heftiger Kick              (HK)  Tiefer Kick                     (TK)  Sprungkick              (SpK) 

G:  OOOOOOOO  G: OOOOOO  G: OOOOO  G: OOOOOO 

S: OOOOO  S: OOOOOOOO  S: OOOOOO  S: OOOOOOOO 

Cancelt:  HK, A  Cancelt:  ---  Cancelt:  B  Cancelt:  TS, TK, A 
    Beendet gegnerische Combo   

       

       
Ausweichen                    (A)  Block                                  (B)  Tiefer Block                  (TB)  Kräfte sammeln       (KS) 

G:  OOOOOOOOOO  G: OOOOOOOOOO  G: OOOOO  G: Ende Kampfphase 

S: OO  S: OOO  S: OOO  X: OOO 

Cancelt:  SpS, HS, HK  Cancelt:  SS, SK  Cancelt:  TS, TK, SpK    
      Kämpfer erhält +X Chi 

       

       
Wurf                                   (W)  Griff                                     (G)  Verspotten                      (V)  Rage                                   (R) 

G:  OOOOOOO  G: OOOOO  G: Ende Kampfphase  G: Ende Kampfphase 

S: OOOOOOO  S: OOOOOOOOOO  X: OOO  S: OOO 

Cancelt:  B, TB, W, G,  Cancelt:  B, TB, W, G       
Beendet eigene Combo  Beendet eigene Combo  Gegner erhält bis Ende Kampfrunde  Man erhält bis Ende Kampfrunde 

Beendet gegnerische Combo  Beendet gegnerische Combo  Reflexe –X, Stärke +1  Reflexe –1, Stärke +X 

       
Special Move 1        (SM1)  Special Move 2     (SM2)  Special Move 3      (SM3)  Special Move 4     (SM4) 

G:    G:   G:   G:  

S:   S:   S:   S:  

Name:    Name:    Name:    Name:   

Kosten:   Kosten:   Kosten:   Kosten:  

Gecancelt durch:  Gecancelt durch:  Gecancelt durch:  Gecancelt durch: 
       
Haltung 1                        (H1)  Haltung 2                      (H2)  Haltung 3                       (H3)  Haltung 4                     (H4) 

Name:  Name:  Name:  Name: 

Beschreibung:  Beschreibung:  Beschreibung:  Beschreibung: 
       

       

       

       



 


